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Този път нов и подобрен – два, на цената на един!

К



Постарало се е момичето да си направи ка-
чествен костюм, майка му и баща му и те са 
се постарали, за да си направят качествено 
момиче, така че псевдо-Ейдата може да ни 
хване за уий-моутовете по всяко време. Ще 
се прежалим в името на фенщината си към 
Capcom, де, не за друго. 
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От: Koralsky

> X360

Жанр: FPS
Производител: Bungie Studios

Разпространител: Microsoft
Сайт: www.halo3.com

This is Spartaaaaan!
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Длъжен съм да започна тази статия с предупреждение – при това не 
от приятния тип, с примамливо излегналата се в червеното си кръгче 
осемнадесетица, а от изнервящия – заради нагло изопналата се в три-
ъгълната си вишка удивителна. То гласи следното: Този текст съдържа 
спойлъри. При това не говорим за някакъв сюжетен туист или неочакван 
финал, а за спойлъри на ниво геймплейна концепция, каквито – и при най-
добро желание – не бих могъл да избегна в рамките на тази рецензия. 
Assassin’s Creed се радва не толкова на разтърсваща развръзка, колкото 
на разтърсваща завръзка и искреният ми съвет е, ако всичко, което 
знаеш за приключенията на Алтаир, идва от трейлърите и нашите 
предварителни материали, да отгърнеш бързо на някои от следващите 
страници и да си оставиш тази статия за момента, в който вече си 
започнал да играеш. Голяма част от очарованието на това заглавие се 
крие именно във факта, че ти поднася нещо различно от онова, което 
си очаквал. Не го унищожавай.
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Жанр: FPS Производител: Saber Interactive Разпространител: Sierra
Изисквания: CPU 2 GHz, 512 MB RAM, GPU 128 MB Сайт: www.timeshiftgame.com
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Oh, hi! Which way to the Buckingham palace?
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Визия:7 
В най-добрия случай – средностатистическа. Нищо 
вълнуващо. Ограничено количество “видове” карти и де-
мони. Повечето синематици са буквално как една книга 
се отгръща.
Звук: 6
Минимален и по-скоро дразнещ войс актинг. Ненатрапва-
ща се и невпечатляваща с нищо музика. Прилични ефекти. 
Геймплей: 9
Когато работи и с правилния клас, безапелационна Diablo 
лютеница. 
Предмети: 10
Точно, както трябва да бъде. Предметите имат значе-
ние за билда ти, вариациите са безкрай много, като при-
състват и уникални лудници, които да дебнеш. Развиват 
се не само нагоре и надолу, а и настрани. Често може да 
падне нещо, което не е непременно по-добро, но допада 
повече на точно твоя билд.
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Това го направих само с хикса, батка. Сега ще видиш какво ще
се случи, като вкарам в действие моето юбер комбо хикс+игрек!
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Изстрелите от подобен ъгъл не са лишени от 
смисъл, особено при играчи като Ronaldo.
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Визия: 7
Виждали сме и много по-красиви за времето си 
NFS-та.

Звук: 8
Каквото се очаква от колите. В саундтрака впе-
чатлява най-много Junkie XL... с шестте си песни.

Геймплей: 5
Няма я тръпката при игра. Ненормално стандарт-
на и мудна за стандартите на поредицата.

Нововъведения: 5
Ако се бяха ориентирали каква точно игра искат 
да правят, можеше да стане много добре.
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Визия: 8
Богата  и ефектна графика, която е трудно 
смилаема не само за хардкор RPG феновете, 
но и за компютъра ти.
Звук: 9
Невероятен във всяко едно отношение!
Геймплей: 7
Още в NwN 2 единственият голям плюс, кой-
то открих, е Quickcast менюто.
Сюжет: 10
Една графа, която виждаме все по-рядко в 
оценяването на игрите. Добре е да си при-
помним колко e важна понякога.

>  PC

Видимо малкият брой локации в играта се компенсира от 
съществуването на алтернативно (шадоу) измерение.
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ъздателите на първия 
Manhunt без съмнение са 
разсъждавали като Илай Рот 

(видимо просто и необяснимо надцене-
но момче, върхът в чиято кариера май 
си остава онази напушена сценка от 
Cabin Fever) с Hostel – дай сега, батка, 
да вкараме някакви нечовешки сцени на 
насилие, пък после може и да измислим 
някакъв сюжет, който да ги обедини по 
някакъв начин. Създателите на Manhunt 
2 (зачуканото в Лондон подразделение 
на Rockstar, от които се очаква да си 
убиват някак времето, докато същин-
ският Rockstar прави GTA IV) пък законо-
мерно са разсъждавали като Илай Рот 
с Hostel 2 – уф, батка, малко очи, мал-
ко пръсти, две-три сухожилия... бе то 
някакво много постно се получи деа, аз 
ся скандален ли съм, или що. Водени от 
тези разсъждения, и двете половинки 
на сравнителния ни анализ се понаакаха. 
Първата, защото сътвори нещо като 
софт-снъф филм с елементи на разсъж-
дение как да отрежем пенис с градинар-
ска ножица, който някак не ни допадна. 
И на всичкото отгоре си покани за роля 
Станислав Яневски от Хари Потър и 
Еба-Ли-Го-Кво-Беше, който успяваше да 
изглежда тъпо дори в компанията на 
Даниел Радклиф, което си е постиже-
ние с космически пропорции. Втората, 
защото сътвори такава кървавица, че 
Сони, Майкрософт, Нинтендо и Пирати-
те от Славейков отказаха да я разпрос-
траняват, игнорирайки някак факта, че 
с тези мазни PlayStation 2 текстурки 
и енджин на шест години, най-скандал-
ното нещо не са нискодетайлните ви-
оленции, а фактът, че играта изобщо 
излиза на пазара и някакви хора дават 
пари за нея. Наместо да укротят скан-
далните си страсти обаче, от Rockstar 
London проявиха упорство, сложиха едни 
безумни филтри върху сцените на наси-
лие – които, както помним от казаното 
десетина реда по-горе, не бяха просто 
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пиперлива подправка, а основата на 
замисления геймплей – и се опитаха 
да ни пробутат кастрираното си по 
този начин отроче. Без да им хрумне, че 
Manhunt без кървища е нещо като Dead 
or Alive Xtreme с дрехи. 

Извън насилието, геймплеят в 
Manhunt услужливо се ограничаваше до 
нещо като Thief/Splinter Cell за бедни 
(извратеняци) – сенки, из които да се 
криеш, и врагове, които да издебнеш 
в гръб. Единственият плюс на пър-
вата игра (освен насилието, както 
се разбрахме) се криеше в непрестан-
ния страх за живота ти, защото ако 
трима бандити се засилеха към теб, а 
в близост нямаше сенки, това авто-
матично означаваше край на играта и 
генерираше немалка доза напрежение и 
необходимост да планираш всяка своя 
стъпка. В Manhunt 2 са опропастили 
дори и това с възможността да чупиш 
източниците на светлина и реално да 
създаваш скривалища където ти е кеф. 
Двата налични финала не са особено 
добра база за преиграване, а лудостта 
на героя ти е нещо, което стои по-
скоро като преписано от The Suffering, 
отколкото като качествен геймплеен 
мотив. Категорично обявявам това 
за най-слабата игра с Rockсtar логото, 
поне докато не видя как колиш врази-
те с уи-моута на симпатягите от 
Nintendo.
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Първо в MULTIRAMA!



Първо в MULTIRAMA!
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BATTLEFIELD: BAD COMPANY | TWO WORLDS | LAIR

LOTR ONLINE | SPIDER-MAN 3 | HALO 2 PC | FABLE 2

BATTLEFIELD: BAD COMPANY | TWO WORLDS | LAIR THE DARKNESS | VIRTUA FIGHTER 5 | YOU ARE EMPTY

            OVERLORD | COLIN MCRAE DIRT | GRAW 2 PC

ENEMY TERRITORY: 
QUAKE WARS
ЕКСКЛУЗИВЕН
HANDS ON!

100стр!
ЦЕНА 4,99лв. | БРОЙ 32 | ЮЛИ / АВГУСТ 2007
СПИСАНИЕ ЗА БЪДЕЩЕТО НА ЕЛЕКТРОННИТЕ ЗАБАВЛЕНИЯ
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